
Départ

Zone de chauffe
 T’es encore lucide, 

bois 2 pour t’échauffer

Bois 2
T’as signé pour ça, 

alors bois 

Distribue 3
Choisis 3 gorgées, une 

par victime 

Rejoue
T’as de la chance, 
relance ton dé 

Voix chelou
Parle avec un accent 
naze 1 tour ou bois 3 

Thème ou bois
Films ? Animaux ? 
Pays ? Sèche = 3 

gorgées 

Google gênant
Lis ta dernière 

recherche ou bois 5 

Rejoue
Allez, t’as l’élan, 

continue ! 

Safe place
Bouge pas. Ne respire 
pas trop fort non plus 

Chifoumi 3 
gorgées

Perdant boit, gagnant 
fanfaronne 

PRISON
1 tour sans jouer. Et 

sans râler. C’est la loi 

Avance de 3 
cases

Quel talent. Ou coup 
de bol ? 

Bois 3
Parce que t’es sympa. 

Enfin, on croit… 

Monte d’1 case
Grimpes et files 2 

gorgées à qui tu veux

PRISON
On t’avait dit de pas 
hurler en chifoumi 

Chifoumi cul 
sec

Perds = cul sec. Gagne 
= distribue 5. C’est 

violent 

PRISON
Encore toi ? T’as un 
abonnement ? 

Safe place
L’univers a décidé de 
t’épargner. Une fois. 

Distribue 2
Discret, rapide, fatal. 

Deux gorgées offertes 

Safe place
Tu triches ou t’as 

vraiment ce bol ? 

Fini ton verre
Voilà. C’est pour toi. Tu 

le mérites 

Jeu du thème
Choisis un thème, 

tourne vite. Panique = 
3 gorgées 

Distribue 5
Vise large, t’es le père 

Noël du picrate 

Recule de 2 
cases

Ah non, t’as oublié ton 
verre derrière 

PRISON
Tu connais le chemin. 
Pas de dé pendant 1 

tour 

Tout le monde 
trinque

Allez hop, shot 
collectif pour la team 

Devine un 
chiffre

Choisis 1 à 6. Faux = 2 
gorgées. Pas si simple 

Bois 2 et rejoue
Prends ta dose et 

repars au combat 

Safe place
Tu t’en sors bien. Trop 

bien même... 

Distribue 2
Rapide, simple, vicieux 

Avance de 2
Coup de boost, 

avance encore 

Recule de 3 
cases

Oups. Trop pressé, 
fallait pas courir 

Jeu du regard
Fixe ton voisin. Le 

premier qui cligne boit 
3 

Bois 4
Là t’as les joues 
rouges, non ? 

Avance de 2
La vie est belle. Pour 

l’instant 

Bois 2
Faut s’hydrater. 

Obligé 

Recule de 4 
cases

BOUM. T’as loupé une 
marche 

Safe place
Une éclaircie dans 

l’orage 

Fini ton verre
Pas de mots. Bois. 

Ravalement complet 

Santé générale
Tout le monde boit 1. 

Parce que c’est 
l’ambiance 

Distribue 5 
gorgées

Là, c’est du sérieux. 
Regarde les âmes 

partir 

Tremblement 
de main

 File 1 gorgée à 
chaque joueur.

Recule de 2
Alcoolémie détectée : 
retourne voir la case 

d’avant 

Terminé

Invente une 
règle

Choisis bien 

Lance un seul dé à 6 faces et avance du nombre de cases indiqué. 
Chaque case cache une surprise : mini-jeu, défi absurde, gorgée 
punitive ou pause bien méritée (rare). Si tu tombes sur une prison, 
pas de bol, t’avais qu’à pas faire le malin.

Le but ? Survivre au parcours sans finir allongé sous la table.

Et attention : c’est ici même, juste là où tu lis ce texte, qu’on lance le 
dé. Alors vise bien, évite de renverser ta bière, et que la descente 
commence 

Un dé. Un apéro. Des dégâts.Aperoly

T’es tombé sur une case prison (9, 15, 24 
ou 32) ? 

Bienvenue.

Deux options pour sortir :

�  Bois 1 shot et t’es libr�
�  Ou attends 3 tours sagement

 Une fois libre, tu repars de la case où 
t’es tombé.

Mais t’as perdu du temps… et un peu de 
fierté.

T’as merdé. Maintenant tu 
paies.


