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£ Jeu de Dés Alcool
Le jeu a boire ot seul le hasard décide en soirée !
Pour des soirées pleines de suspense et de rires " @

“# DES # A BOIRE ¥} IMPREVISIBLE 2 FUN GARANTI
2¢ 2 JOUEURS OU PLUS T 15-30 MINUTES ¥4 CHANCE & STRATEGIE % RAPIDE A COMPRENDRE

Un jeu rapide, fun et imprévisible oli chaque lancer peut te mener & la victoire.. ou au fond de ton verre | &
Les dés décident pour toi: bois, distribue ou releve des défis !

@ Régles du jeu
Un jeu ultra simple ou chaque lancer de dés entraine une action spécifique.
A toi d'assumer.. ou de boire cul sec | @

£ Matériel nécessaire

10u2dés ¥

De quoi boire

Des potes préts d relever tous les défis &

(2 Déroulement d’une partie

1. Chaque joueur lance les dés a tour de role.

2. Le résultat du lancer détermine une action obligatoire.

3. Si un joueur refuse laction, il doit boire cul sec @.

4. Le jeu continue jusqu'a ce que quelqu’un abandonne... ou que tout le monde soit KO !

¢ Table des actions selon le lancer de dés
e 1 — Bois une gorgée I
e 2 — Distribue deux gorgées & qui tu veux &
e 3 — Invente une régle (ex : interdiction de dire « boire », obligation de parler avec un accent) ¢
e 4 — Défi mime : Mime une scene au hasard.
¢ Siles autres devinent — Tu es sauf!
e Sinon — Tu bois | &
e 5 — Tout le monde boit une gorgée ! Santé |
e 6 — Culsec:Finiston verre! @

» Option double dés :
e Joue avec 2 dés, additionne les chiffres pour encore plus de variations !

© Variantes pour pimenter la partie

5t Mode Blitz

— Temps limité pour boire aprés un lancer, sinon pénalité !
¥} Mode Défi Extréme

— A chaque 4 ou 6, ajoute un défi encore plus corsé (ex : chanter une chanson ridicule, faire une danse
absurde).

& Mode Joker
— Chaque joueur peut relancer une seule fois dans la partie..
Mais en cas d'échec, il doit boire double !

Lance, ris, mime, bois... et surtout amuse-toi (avec modération) ! '

L'abus d'alcool est dangereux pour la santé. A consommer avec modération. www.aperolt.com
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