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£ La Pyramide Alcool
Le jeu de cartes a boire ot bluff et mémoire font la loi'!
Pour des soirées pleines de suspense et de trahisons & ¢

% CARTES @ A BOIRE ) BLUFF & MEMOIRE = FUN GARANTI
2% 2 JOUEURS OU PLUS I 20-40 MINUTES ¥ MONTEE EN PUISSANCE # RAPIDE A COMPRENDRE

Un jeu ou se rappeler ses cartes peut te sauver, mais mentir peut te condamner | &
Avec La Pyramide alcool, chaque tour monte en intensité...
Qui sera le meilleur manipulateur de la soirée ? @ ¢

@ Régles du jeu
Un mélange explosif entre stratégie, mémoire et bluff'!
Prépare ton jeu de cartes et ton foie : & chaque niveau, les enjeux montent ! @

£ Matériel nécessaire

Un jeu de 52 cartes %

De quoi boire

Des joueurs préts a mémoriser et bluffer &

(2 Déroulement d’une partie

1. Formez une pyramide avec les cartes face cachée :
(ex: 5 cartes en bas, puis 4, 3, 2, et 1 au sommet)

2. Distribuez 4 cartes par joueur, sans les regarder immédiatement.

3. Au top départ: chaque joueur mémorise ses cartes pendant quelques secondes, puis les garde face
cachée.

=l Comment jouer ?
1. Retournez une carte de la pyramide en commencant par la base.
2. Si un joueur pense avoir cette carte, il peut désigner un adversaire pour lui donner des gorgées.
3. Ladversaire a deux choix :
e Accepter de boire
e Contester et demander a voir la carte.

»» Bluff & Sanction

e Sil'attaquant dit vrai = L'adversaire boit le double des gorgées prévues !
e Sil'attaquant bluffe ou se trompe — C'est lui qui boit le double !

~ Montée des enjeux a chaque niveau
Niveau 1 (Base) — 1 gorgée

Niveau 2 — 2 gorgées

Niveau 3 — 3 gorgées

Niveau 4 — 4 gorgées

Niveau 5 (Sommet) — 5 gorgées

# Bluff raté au sommet = 10 gorgées & boire &

. Important: Tous les joueurs peuvent agir des qu'une carte est retournée, pas besoin d'attendre son tour !

Mémorise, bluffe, attaque... et surtout bois (avec modération) | & =

L'abus d'alcool est dangereux pour la santé. A consommer avec modération. www.aperolt.com
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