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£~ Le Kinito Alcool

Le jeu de dés ol bluff et stratégie peuvent te sauver... ou te condamner !
Pour des soirées sous haute tension “# %

“# DES # A BOIRE %) BLUFF & STRATEGIE % FUN ASSURE
2¢ 2 JOUEURS OU PLUS T 15-30 MINUTES ¥ MONTEES DE PRESSION % RAPIDE A COMPRENDRE

Tu aimes le bluff et les montées de pression ? &
Avec Le Kinito alcool, chaque lancer peut étre un piege... ou une victoire éclatante !
Qui sera le meilleur menteur de la table ? @&

@ Régles du jeu
Un jeu ultra addictif ol bluff, stratégie et prise de risque sont la clé !
Ment, trompe et deviens le maftre du jeu.. ou finis ton verre | &

£ Matériel nécessaire

2 dés ¥

1 gobelet opaque (pour cacher les résultats)
De quoi boire

2 Comment jouer ?
1. Le premier joueur secoue les dés dans le gobelet, regarde son score en secret, puis annonce un score : vrai
ou bluffé!

2. Le joueur suivant doit :
e Croire lannonce — Ne pas vérifier et tenter de battre le score en langant les dés a son tour.

e Douter — Vérifier sous le gobelet.

«f Attention :

e Sile bluff est démasqué, le menteur boit une gorgée
e Silaccusation est fausse, l'accusateur boit !
e Le perdant relance une nouvelle manche.

() Comprendre le score des dés
La plus grande valeur devient la dizaine, la plus petite Lunité.

.+ Exemples :

e 3+41=31
e 6+5=065
e 1+4=41

* Doubles spéciaux:
e 11,22,33.. — Situfais un double, tu bois autant de gorgées que le chiffre | (ex: Double 4 — 4
gorgées &)

© Reégles spéciales pour encore plus de chaos

@ 31 — Relance gratuite : Le joueur peut tenter un second lancer.

& 41 — Le joueur boit une gorgée.

# 51 — Tout le monde boit et on change de sens !

¢ 61 — Gorgées doublées pendant un tour !

& 21 (Kinito ) — Cul sec obligatoire !

— Le joueur suivant doit tenter un autre Kinito en 2 essais. Echec = il boit aussi !

** Bonus:
e Siun double est fait pendant un effet 61, prépare-toi & boire beaucoup...

L'abus d'alcool est dangereux pour la santé. A consommer avec modération. www.aperolt.com
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